1l fumetto - gli elementi costitutivi
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metonimie per
definire stati
d'animo ed
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descrivono,
commentano,
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I'angolazione

posizione da cui si

guarda la scena:
orizzontale

esterno notte

Ce nestrien... un petit bobo de
pien du tout !, lrmaddl . la

trousse de secours, je vous prie.

metafore

segni e simboli per
stati d'animo,
pensieri, sogni.
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Sempre qUesla sloria
—

Le inquadrature fondamentali del Cinema - Gian Carlo Povero



SONO

...LA FINESTRA L{ DENTRO...
DALLA QUALE | POCHI METRI
St PUO SCORGE- § SOLTANTO...
RE IL SALOON

DOVE | FRATELL!
DALTON SONO
TENUTI SOTTO
ATTENTA
SORVEGLIANZA.
IL RAMO DI UN
ALBERC, L A
PORTATA DI
MANQ, E UNA
TERRIBILE
TENTAZIONE. ..

obliqua dall'alto

obliqua dal basso

verticale supina

NO. NO DREAMS
TONIGHT. L
HAVEN'T GOT

THE TIME. 1
HAVEN'T GOT ANY
TIME. L HAVE TO
GET HOME, SOON,
AND THIS IS
THE END FOR
Us. THE LAST
TIME. I CAN'T

GO ON
TAKING THE
CHANCE,

WHATEVER
YOL SAY, JOEY
YOU GIVE THE

ORPERSYOURE
THE BOSS.

SHE APDS A GOOD
HALF-DOZEN EXTRA
SYLLABLES To
BOSS5; ENDING IT
WITH A THROLIGH -
THE - TEETH HISS
THAT'S ALL
BUSINESS,

AND ALREADY HE'S
BREATHING HARD
THE JERK.

Le angolazioni fondamentali del Cinema - Gian Carlo Povero




inquadratura fumetto-video, Gian Carlo Povero

vignetta fumetto video 16:9
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Il passaggio dalla vignetta del fumetto all'inquadratura del video implica quasi sempre un adattamento delle proporzioni della cornice (un taglio oppure un’integrazione di
elementi). Quello che nel fumetto riconosciamo come FIGURA INTERA, nel video si trasformera in ...



